SCI-F

Unidos pelo %
Ficcdo Cientifical i

scifilx.com



. ~ . / .
A Ficcao Cientifica
“Nenhuma decisdo sensata pode ser tomada sem que se leve em conta o mundo
ndo apenas como ele é, mas como ele vird a ser.” Isaac Asimov
P

Da exploracdo espacial aos cendrios distépicos e pds-apocalipticos, nenhum
género pensa e imagina o futuro como a ficcdo cientifica. Na interseccéo do |

cendrios de futuro, em que as consequéncias das nossas boas e més escolhas colectivas sdo exploradas.

As histérias que nos conta falam da evolucdo do conhecimento humano e de todos os problemas sociais
e éticos que ela possa trazer, projectam o que a ciéncia e a tecnologia descobrem hoje nas sociedades
de amanhd, questionam paradigmas e dogmas, formulam e apresentam novas escolhas e novos
caminhos.

E também através da Ficcdo Cientifica que nos chegam os avisos acerca de

regressdo social e politica, em cendrios distépicos, onde tudo correu mal e se
. . ’ . . ¢ 4J
recorreu a solucdes antigas, que a Histéria provou serem inadequadas. DESPOIA

A Ficcao Cientifica ensina-nos a pensar, a questionar e a imaginar. Estimula a nossa

sede de conhecimento, promove a integracdo racional de toda a informacéo que E
nos assalta, ajuda na construcdo da moral, dos principios éticos e dos valores. Divulga o conhecimento
cientifico e obriga a pensé-lo. Tudo isto, enquanto nos diverte e nos conta as histérias mais fantdsticas.



O Sci-Fi Lx é uma convencdo internacional de ficcdo cientifica, que decorre
todos os anos, desde 2015. Pretende reunir todas as manifestacdes do
género, sejam elas de carécter lidico, cultural, artistico, pedagégico ou
comercial. Assume-se como um evento inclusivo, criando a interseccdo entre

os mundos académico, cultural e industrial. Recebe desde o artista free-lancer

ao grande produtor de merchandising, passando por nicleos académicos
das Letras a Ciéncia e Tecnologia, editores e livreiros, produtores e distribuidores de jogos, grupos e
associacdes de cardcter lidico e cultural, produtores e distribuidores de cinema, entre outros.

Tendo o Instituto Superior Técnico como anfitrido de espaco, apresenta um programa rico e denso, que
se preocupa em oferecer actividades que véo de encontro aos interesses de todas as camadas etérias e
estratos sociais. Aposta na divulgacdo cientifica e formacdo, com palestras, debates, workshops e
demonstracdes cientificas, ao mesmo tempo que explora as manifestacdes de cardcter lidico e cultural,
com simulacées de realidade aumentada, demonstracées e torneios de
jogos de tabuleiro, role-playing games e videojogos, concursos de cosplay,
lancamentos de livros e filmes e exposicdes de fotografia, banda
desenhada e ilustracdo.

No bazar encontram-se lojas dos mais variados tipos, reunindo, no mesmo
espaco, os grandes distribuidores comerciais, as pequenas e grandes




editoras, os artistas individuais e o artesanato. Neste espaco, ao longo dos dois dias de duracdo
convencdo, hd também animacdo proporcionada pelos diferentes parceiros.

PROGRAMA 2017

ADO ] 6 DOMINGO

A( YADES F MANENTE
GALERIA CENTRAL AUDITORIO 1 AUDITORIO 1
EXPOSICAO AWAKENING, Kohina Spint % R EM oo, Scifi L 14:30 APRESENTAGAO ANTOLOGIA FANTASIA RURAL Dwergéncia o Luk Filpe Siho
EXPO SCLFI LX/H-ALT, H-Ak K RO, Mério 15:00 EM BD, A UNIAO FAZ A FORGA, Apccryphos, HAY ¢ Zona
EXPOSIGAO POSTERS CASEIROS - BLACK MIRROR EDITION. Edqgor Ascanso v INACR v Jodo Bameiros 16:00 POR FAVOR, SENHOR/A ESCRITOR/A, NAO FAGA ISTOI, Luis Fiipe Sikva

ados Siva {outor) e Pedro Cipriano (editor)

1700 LANCAMENTO NUVENS DE HAMBURGO, Padeo Cipriono

Lo Filps She

marbeos do propcso ALUMENTOMA - Unpion Foodwoys

Pedro Cipriono

GAME ZONE AUDITORIO 2 AUDITORIO 2
DEMONSTRAGAO E UTILIZAGAO LIVRE DE: R 2 2 R UM Jkia 1400 O IDIUO INTERROMPIDO: UMA LETURA COMPARADA DOS FILMES
Jogos de Tobulsiro, Grupo de Bosrdgames de lisboa Pinheiro & Rui Bastos PRINCESA MONONOKE E AVATAR 1 o Ana Motilde o
Joges Nomatives, Grupo de Roleplayers de Lsbea R W > °C \ Jesé Varandas (RUL 1500 UM PRIMERO SAGUE SOBRE O LABIRINTO DE WESTWORLD, Diogo Almeida
Jogos de Mi Mensageiros das Eswelos Mensogeros dos Esvelos
Videoiogos VAKENIN R POR Kahisa Spirit 1600 PRODUCAO FOTOGRAFICA LOW-BUDGET, Beotriz Markano
EXPLICAGOES A PEDIDO Rui Agostinho (FCUL] 1800 N e
DEMONSTRAGOES DE X-WING (Sabodo a5 1100, 12:00 & 15:00) :
LUDOTECA Catariea Janeiro [Pinove)
PLANETARIUM BAZAR INTERGALACTICO
COORDENAGAO NUCLEO DE FISICA DO INSTITUTO SUPERIOR TECNICO 7 Mind Bizarre (até &s 18:00) 1000
PLANETARIO ¥ R N Especulatirio 1500  BRING YOUR OWN BOOK Especulalécio
EXPERIENCIAS CIENTIFICAS Mesa do Autor ROXY 1600 Mesa do Avor - SESSAO DE AUTOGRAFOS APOCRYPHUS
Mesa do Autor Carlos Sibvo 18:00 Autor - SESSAO DE AUTOGRAFOS NUVENS DE HAMBURGO, Fecko
ASTROLOUNGE ASTROLOUNGE
Sibver Blods Acodemy 1100 TREINO SHVER BLADE Sibver Blode Acodemy
Sitver Blode Acodemy 1200  STORMTROOPER BOOTCAMP. Sikver Blode Acodemy
Sitver Blode Ac 1500  TREINO SHVER BLADE Siver Blode Acodemy
The Ve
GAME ZONE
1030 TORNEIO ANDROID NETRUNNER AN Porvgol
15:00 TORNEIO DE PANIC LAB, Moropiof
Devie 16:00 EXPUCAGOES EM GRUPO - EVE: CONQUESTS. Herdonder Jesws
. i V). Herlander Jeses
VUIRAO ALTIVIDAL R WALK, Moropiaf
AUDITORIO 3 SALAO NOBRE SALAO NOBRE
COORDENAGAO LIGA STEAMPUNK DE LISBOA X 5 ) N, saque Sanches {em INGLES) 1200  DESFILE INFANTIL DO WORKSHOP DE MASCARAS, Dina Sousa
BANCA de venda de acessérios steampunk e victorionos v lsoque Sanches [em INGLES) 15:00 APRESENTAGAO INNER GHOSTS, Pouls Laite o Jodo Ales
EXPOSICAO de pegos criodas e recolhidas pela Liga 3 R WOR oque Sonches (em INGLES) 1600  WHAT IS PROCEDURAL GENERATION®, Bernordo Tavores
JOGOS DE TABULEIRO TEMATICOS » 5 1700  PODEM OS ROBOTS AMARY, L sinove), Nuno Duorte (IST)
NUM F \ A R R 4 Jodo Félix & Igor Furdo [Mensage
11:00 (SABADO E DOMINGO) SESSAO ESMRITA VITORIANA - DESCOBRE O R \ Cheistophar Damisn Auretto [FCSH) 18:00 PAINEL LANCAMENTOS DE VIDEOJOGOS, Ricard: el ¢ Jodo Machado
ASSASSINOL Ingrid Souso g Associagso de Cosplay 1900  CERMONIA DE ENCERRAMENTO
1400  (DOMINGO) STEAMPUNK DUNGEONS & CLOCKXWORK DRAGONS, Dovid : RV VS STAR
Clowdino ’ Pavko Prazeres, Ricardo Comreia e
R Pedro Roxg
Guerra e Mara de Lioacourt Silver Blode Acodemy
1700  (SABADO E DOMINGO) DUELOS DE CHAS, Ingrid Souse o Ana Godinhe Migee! Mortenegro, Nivash Merer
1800  (SABADO E DOMINGO) SESSAO ESHRITA VITORIANA - DESCOBRE O S -
ASSASSINOL Ingrid Souso X 4 MILLENNIUM, Michoel Andersen {1989
ATRIO EXTERIOR (ENTRADA! WORKSHOPS 1 WORKSHOPS 1
X A NDEA NTE, Especilatrio R Sibver Blode Acodemy 1100 WORKSHOP INFANTIL DE MASCARAS, Dino Souso
Handmode SciFi Lx 1500  SESSAO DE INTRODUGCAO A TECNICAS DE AMIGURUM, Hondmads SciFi Lx

Artus 1700  WORKSHOP DE INTRODUGAO A GUNPIA, César Manleiro

Coelho (Projecto As TIC em 3D)
WORKSHOPS 2 WORKSHOPS 2
X R AN A 160 Livre - Custom Pointing 1500  INTRODUGAO A PINTURA DE MINIATURAS, A M0 Lvre - Custom Painting




Palestras e Debates

O Sci-Fi Lx procura oferecer um leque de palestras diversificado,
ainda que inserido na temdtica maior da ficcdo cientifica, da
literatura & divulgac@o cientifica e tecnolégica. Aproveitando o
facto de o evento decorrer numa da mais prestigiadas Faculdades
de Engenharia do pais, procura programar temas de cardcter

cientifico e tecnolégico. Procura também estabelecer parcerias com
entidades congéneres, como é o caso dos “Mensageiros das Estrelas”, conferéncia bienal que decorre
na Faculdade de Letras.

Autores e profissionais sdo também convidados a partilhar o seu conhecimento em todas as éreas
representadas.

No &mbito da sua assumida interdisciplinaridade, o Sci-Fi Lx procura também criar painéis de debate que
contemplem diversas perspectivas sobre o mesmo tema, colocando & mesma mesa, por exemplo,
engenheiros, psicélogos e académicos de letras. Aqui se inclui o habitual debate sobre o fundamental e
importantissimo tema de qual serd a melhor saga, Star Wars ou Star Trek, cujas respostas s@o téo
indispensdveis ao futuro da Humanidade.



Exposicoes

Ao longo dos anos, o Sci-Fi Lx tem-se

preocupado em oferecer exposicdes
artisticas de BD e fotogrdfia, |

e
e

pretendendo, sempre que possivel, ir |
alargando o espectro das artes

visuais cobertas por estas iniciativas.

Demonstracées e Torneios de Jogos e Miniaturas

Jogos de tabuleiro, jogos de role-play e videojogos, todos tém lugar no
Sci-Fi Lx. A Gamezone é jG um espaco tradicional na convencdo, tendo
sido dinamizado por vdrios parceiros, ao longo dos anos, entre os quais
o Grupo de Boardgamers de Lisboa e o Grupo de Roleplayers de Lisboa,
a Morapiaf, a 1Up, a Hyped e a ;

Devir. Ha demonstracdes,
explicacdes em grupo e torneios,
vocacionados para todo o tipo de jogadores, qualquer que seja o
seu nivel de experiéncia. H& também zonas de jogo livre, para quem
apenas quer chegar e jogar. As miniaturas também marcam
presenca, com demonstracdes de Battletech dinamizadas pelos
1bigos.




Formacdo e Workshops

Assumindo também um papel pedagégico, o Sci-Fi Lx esforcase por
apresentar vdrias actividades de formacdo, com demonstracdes
dinamizadas pelo Nicleo de Fisica do IST, que apresentou ao longo dos
anos vdrias experiéncias cientificas e, em || bl o] o

2017, montou um planetdrio. i

O programa tem contemplado ainda vdrios | e

workshops, em dreas tdo diversificadas como escrita criativa, banda
desenhada e técnicas associadas, fotografia, resinas, impressdo 3D,
pintura de miniaturas, artesanato, crochet ou gastronomia molecular. 35 i

Cosplay

O cosplay tem marcado sempre presenca no evento, com vérios grupos
e associacdes representados e com parcerias pnwlegmndos com a liga
Steampunk de Llisboa e a Academia E |
Silverblade. A Associacdo de Cosplay
também  tem  marcado  presenca,
organizando o concurso de cosplay.

Alguns visitantes participam também nesta
manifestacdo cultural, aparecendo vestidos a rigor.




Qutras actividades

Para além do Artemis, um simulador da ponte de uma nave espacial, o Sci-Fi Lx oferece também sessdes
de cinema, actividades lidicas no lounge, actividades direccionadas as criancas, mésica e animacdo.
Numa perspectiva de responsabilidade social, estabelece parcerias com vdrias entidades, entre as quais
o Instituto Portugués do Sangue e da Transplantacdo, que efectua recolha de dadivas de sangue durante

o evento.



Sci-Fi Lx - a Plataforma

Participacdes Inter-eventos

B Com a intencéo de capitalizar e aproveitar o esforco continuo
(_f g & feito ao longo de todo o ano, que antecede cada evento, o Sci-

MENSAGEIROS TerMAC i - i
bs ESTRELAS : Fi Lx tornou-se uma plataforma, em que todos os parceiros e

WESSENGERS FEOM THE STARS . . LA

e ~ intervenientes podem desenvolver contactos e negdcios em
permanéncia, pretende ainda tornarse um ponto de ligacdo
privilegiado entre todos os eventos que tratem de temdticas

relevantes para a temdtica central do projecto.

Para esse efeito, o Sci-Fi Lx participa como entidade parceira

e @ U@ rer § iz e

| |
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® 8° Encontro Nacional

Distrito de Lisboa

ABRLIS - R. Sto Solvador do Bafa - Oeiros
Junfo ao Oeiras Parque

em vdrios outros eventos ao longo do ano, oferecendo um leque de actividades que

pode dinamizar, desde demonstracées de jogos a workshops vdrios, bem como o

Artemis, um simulador de uma ponte de uma nave espacial. Sempre com foco primdrio
na divulgacdo do conceito Sci-Fi Lx, somam-se | vdrias participacdes em eventos como
os Mensageiros das Estrelas, a Lisbon Game Conference e a LisboaCon. De destacar,

LISBON em 2017, a participacdo na estreia do Cascais Games

Vault, onde todos os principios de parceria win-win que

|, [{coNFERENCEL
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regem o Sci-Fi Lx se traduziram numa participacéo altamente

dindmica, frutifera para ambos os projectos.
|




Servicos

Nesta |dgica, o Sci-Fi Lx pretende também criar um pacote de servicos, que

ponham em contacto diferentes parceiros, cujas competéncias permitam criar
nnm negdcios vantajosos para ambos. A parceria com a Arqcoop permitiv |G criar a
Cooperativa para a insercéo profissional em arquitectura, CRL i n‘FrO esi‘ru 1'U ro po ro Ofe ri‘o d e U m p rog rG m O d e Fo rmq ga O

diversificado, com workshops nas diferentes dreas aqui referidas. /

Aconteceram j& também algumas parcerias criativas, das quais resultaram as T-shirts

produzidas em conjunto com a Credo Quia Absurdum e a exposicdo fotogréfica da A
Kahina Spirit. SOI-FI
Handmade

CREDO QUIA ABSURDUM

Existe ainda o projecto de loja virtual, que permitird criar um canal de

i ; distribuicdo privilegiado para todos os nossos parceiros, especialmente para pequenos
produtores, distribuidores ou artistas freelancer, que terdo maior dificuldade em colocar os
v seus produtos no mercado.



Voluntariado

/1
1"

Nada disto se faz sem recursos humanos, o que leva & intencdo de criar parcerias com

entidades que possam ajudar & realizacdo de programas de voluntariado, em que os
participantes, ao ajudarem a organizacdo em todas as tarefas necessdrias, adquirem
competéncias nas dreas de controlo logistico e comercial, gestdo de comunicacéo, gestao
de imagem e divulgacdo cientifica e de produto. Para além disso, permite-lhes o contacto
com peritos em cinema, literatura, banda desenhada, jogos de -
tabuleiro, role-playing games, videojogos, artesanato, artes

de Letras a Fisica, Engenharia e Robética, passando pela Arquitectura e as Belas
Artes.




Mais informacdo e contactos

O Sci-Fi Lx ndo se esgota nesta resumida descricdo. Este projecto procura sempre novas formas de crescer
e melhorar, estabelecendo novas parcerias e pontos de contacto. Para saber mais, visitem o nosso site,
em www.scifilx.pt ou a nossa pdgina de facebook em https://www.facebook.com/SciFilx/. Poderdo

também entrar em contacto via e-mail para geral@scifilx.com.

Para um contacto pessoal, estdo & vossa disposicdo:

André Silva Nelson Monteiro
(Presidente) (Dep. Comercial)
andre@scifilx.com comercial@scifilx.com
(+351) 216 866 701 (+351) 963018 724
Bruno Raposo
Ana Carrilho (Dep. Comercial)
(Vice-Presidente; Dep. Comunicacdo) comercial@scifilx.com
ana.carrilho@scifilx.com (+351)9214 893 600

(+351)9219 839 240



